Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Aplikacje mobilne 1010514361010518261
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogolnoakademicki 3/6

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien niestacjonarna

Godziny Liczba punktéw

Wyktady: 16  Cwiczenia: -  Laboratoria: 16  Projekty/seminaria: - 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)

kierunkowy z danego kierunku
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca:

dr hab. inz. Rafat Rézycki mgr inz. Bartosz Zgrzeba

email: rafal.rozycki@cs.put.poznan.pl email: Bartosz.Zgrzeba@cs.put.poznan.pl
tel. (061) 6653025 tel. (061) 8790790

Informatyki Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ wiedze z podstaw uzytkowania
1 Wiedza: urzadzen mobilnych i programowania imperatywnego (zdobytg na zajeciach z przedmiotu
Podstawy programowania) oraz wybranych elementéw bezprzewodowych sieci
komputerowych.

L . . | Powinien posiada¢ umiejetno$¢ implementowania prostych algorytméw oraz oceny ich
2 Umiejetnosci: | ziozonosci oraz umiejetnosé samodzielnego pozyskiwania wiedzy ze wskazanych zrodet.

3 Kompetencje | Powinien réwniez rozumieé¢ konieczno$é poszerzania swoich kompetenciji i wykazywac
spoteczne gotowos¢ do podjecia wspotpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji
spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak uczciwosc¢, odpowiedzialnosé,
wytrwatosé, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnosé, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:
1.Przekazanie studentom podstawowej wiedzy na temat specyfiki i zasad projektowania aplikacji mobilnych.

2.Rozwijanie u studentéw umiejetnosci specyfikowania wymagan dot. aplikacji mobilnej, wtasciwego doboru narzedzi
programistycznych i technik testowania tworzonej aplikacji

3.Ksztattowanie u studentdéw umiejetnosci pracy zespotowej w trakcie realizacji projektu na zajeciach laboratoryjnych
Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzgdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogéing w zakresie aplikacji mobilnych oraz wiedze szczegétowg w
zakresie standw aplikacji mobilnej - [K1st_W4]

2. ma wiedze o istotnych kierunkach rozwoju i najwazniejszych osiagnieciach informatyki w zakresie aplikacji mobilnych -
[K1st_W5]

3. zna podstawowe techniki, metody oraz narzedzia wykorzystywane w procesie rozwigzywania zadan informatycznych z
zakresu aplikacji mobilnych, gtéwnie o charakterze inzynierskim - [K1st_ W7]

4. ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogélng w zakresie architektury systemoéw mobilnych i mobilnych
systemow operac - [-]

Umiejetnosci:

http:// www .put.poznan.pl/
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1. pozyskiwa¢ informacje nt. aplikacji mobilnych z literatury, specyfikacji sprzgtowych oraz innych zrédet (w jezyku ojczystym i
angielskim), integrowac je, dokonywac ich interpretaciji i krytycznej oceny - [K1st_U1]

2. potrafi odpowiednio postugiwac¢ sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi (w tym darmowymi szkoleniami
multimedialnymi), znajdujgcymi zastosowanie na réznych etapach realizacji aplikacji mobilnych - [K1st _U2]

3. potrafi, formutujgc i rozwigzujgc zadania informatyczne z zakresu aplikacji mobilnych, zastosowa¢ odpowiednie narzedzia
symulujgce dziatanie urzgdzenia mobilnego - [K1st_U4]

4. potrafi - zgodnie z zadang specyfikacja - zaprojektowac, sformutowac specyfikacje funkcjonalng w formie przypadkéw
uzycia, sformutowa¢ wymagania pozafunkcjonalne dla wybranych charakterystyk jakosciowych) oraz zrealizowa¢ szeroko
rozumiang aplikacje mobilna, dobierajgc jezyk programowania oraz uzywajgc wtasciwych metod, technik i - [K1st_U10]

5. ma umiejetnos¢ formutowania algorytmoéw i ich implementaciji z uzyciem przynajmniej jednego z popularnych srodowisk
programistycznych wykorzystywanych do implementacji aplikacji mobilnych - [K1st_U11]

6. potrafi planowac i realizowa¢ proces wlasnego permanentnego uczenia sie oraz zna mozliwosci dalszego doksztatcania sie

(studia Il i Ill stopnia, studia podyplomowe, kursy i egzaminy przeprowadzane przez uczelnie, firmy i organizacje zawodowe)
- [K1st_U19]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze wiedza i umiejetnosci z zakresu aplikacji mobilnych bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K1st_K1]

2. ma swiadomos¢ znaczenia wiedzy z zakresu aplikacji mobilnych w rozwigzywaniu probleméw inzynierskich oraz zna
przykiady i rozumie przyczyny wadliwie dziatajgcych systemoéw informatycznych - [K1st K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena formujaca:
a) w zakresie wyktadow:

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materialu omoéwionego na poprzednich wyktadach oraz
omawianego w ramach biezgcego wykfadu

b) w zakresie laboratoriow:
- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,
Ocena podsumowujgca:

a) ocena wiedzy i umiejetnosci zdobytych podczas zaje¢ wyktadowych dokonywana jest na podstawie testu, zawierajgcego
pytania wielokrotnego wyboru. Otrzymana ocena jest proporcjonalna do liczby zdobytych punktéw. Minimalna liczba punktow
niezbedna do zaliczenia testu to 50% catkowitej liczby punktéw.

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:
- ocene zadan czgstkowych realizowanych w trakcie zajec;

- realizacje projektu zaliczeniowego.

Dodatkowo premiowana jest aktywno$¢ studentéw na zajeciach przejawiajgca sie:

- przygotowanie opracowania na okreslony temat,

- omoéwienia dodatkowych aspektéw zagadnienia,

- formutowaniem uwag wptywajacych na doskonalenie materiatéw dydaktycznych,

- informowanie prowadzgcego o trudnosciach w zrozumieniu wyktadanego materiatu

Tresci programowe

Woykiad: podstawy i specyfika systeméw mobilnych, systemy pozycjonowania urzadzen mobilnych, metody komunikaciji
systemoéw mobilnych, podstawy architektury urzgdzen mobilnych, podstawy mobilnych systeméw operacyjnych, klasyfikacja
aplikacji mobilnych (aplikacje webowe, natywne i hybrydowe), idea Responsive Web Design, srodowiska projektowania
hybrydowych aplikacji mobilnych, budowa i cechy charakterystyczne systemu Android, cykl zycia aplikacji w systemie
Android, podstawowe komponenty aplikacji w Android, narzedzia projektowania aplikacji mobilnych w systemie Android.
Sposoby wykorzystania wybranych zasobdéw sprzetowych urzgdzenia mobilnego w systemie Android. Wykorzystanie
zasobow chmurowych w aplikacjach mobilnych. Dystrybucja wlasnych aplikacji dla systemu Android.

Cwiczenia: tworzenie webowych aplikacji mobilnych (idea Responsive Web Design na bazie CSS Media Query),
programowanie hybrydowych aplikacji mobilnych w wybranym srodowisku programistycznym, programowanie wizualne
aplikacji mobilnych (MIT Applnventor), podstawy jezyka Kotlin i wybranego srodowiska programowania aplikacji mobilnych
dla systemu Android. Wykorzystanie wybranych API w interfejsach sieciowych i sprzetowych aplikacji mobilnych.

Literatura podstawowa:
1. Wydajne aplikacje dla systemu Android : programuj szybko i efektywnie, Sillars D., Helion
2. Android : programowanie aplikacji / Dawn Griffiths, David Griffiths, Helion 2016

Literatura uzupetniajaca:
1. Android : aplikacje wielowatkowe, techniki przetwarzania, Géransson A., Helion 2015
2. Android, Deitel P.J., Deitel H.M., Wald A., Matuk, K. Helion 2016

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta
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Czynnosé

Czas (godz.)

1. udziat w zajeciach laboratoryjnych
2. przygotowanie do éwiczen laboratoryjnych
3. dokonczenie (w ramach pracy wtasnej) sprawozdan z ¢wiczen laboratoryjnych

4. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegolnosci ¢wiczen
laboratoryjnych / projektu

5. napisanie programu / programoéw, uruchomienie | weryfikacja (czas poza zajgciami laboratoryjnymi)
6. przygotowanie sprawozdania z projektu zaliczeniowego
7. udziat w wyktadach

8. zapoznanie sie ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1
godz.), 250 stron

16

10

16
10
16
25

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 100
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 34
Zajecia o charakterze praktycznym 57
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